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WYZWANIA CYBERPRZESTRZENI A WYBRANE
KOMPETENCJE NAUCZYCIELI I UCZNIOW

Wprowadzenie

Upowszechnienie i coraz wieksze znaczenie mediow cyfrowych (internetu, te-
lefonu komorkowego), pozwalajacych na szybkie, elastyczne tworzenie, prze-
kazywanie, gromadzenie, przetwarzanie komunikatéw medialnych przyczy-
nito sie do zdominowania przez nie kontaktéw spotecznych. Czlowiek obec-
nie funkcjonuje w dwoch przestrzeniach: realnej i wirtualnej. Technologie
informacyjne-komunikacyjne stajg sie nieodtacznym elementem zycia.
Sytuacja ta sprzyja okreslaniu wspolczesnego spoteczeristwa mianem
spoteczenistwa medialnego, w ktérym kontakty miedzyludzkie sa w prze-
wazajacym stopniu zaposredniczone przez uzywane media; media masowe
tworza swoista rzeczywisto$¢ wirtualng, kulture medialng; infrastruktura
telekomunikacyjna jest podstawa sieci i obiegdw informacyjnych o réznej
skali (od lokalnej do globalnej), fundamentalnych dla wszelkich dziatan za-
réwno jednostkowych, jak i organizacyjnych we wszystkich sferach zycia;
niemal wszelkie dziatania ludzkie sa wspomagane przez formy medialno-
teleinformacyjne; przemysty (kultury) medialne stanowia istotny i rosnacy
element gospodarki i zatrudnienia (Goban-Klas 2007, s. 44).
Cyberprzestrzenn znosi ograniczenia czasowe, terytorialne i za sprawa
internetu staje sie¢ nowa agora, gtéwna scena, na ktérej nie ma wyrazne-
go podziatlu na aktoréw i widzéw, bowiem kazdemu przypada w udziale
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raz rola aktora, a raz widza, wszyscy uczestnicza w procesie komunika-
cyjnym, sg tworcami i nadawcami komunikatéw, ale tez ich odbiorcami.
Media cyfrowe charakteryzuja sie dostepnoscia oraz latwoscia tworzenia,
przetwarzania oraz przekazywania komunikatéw, pozwalaja na wielorakie
symulacje i wchodzenie w interakcje z wirtualna rzeczywistoscia. Cztowiek
wspolczesny, aby sprosta¢ nowym wymaganiom albo skorzystaé¢ z ogromu
ofert, rozwija zatem zdolnos¢ réownolegltego wykonywania wielu czynnosci
i jednoczesnego uczestnictwa w wielu roznych zajeciach (Goban-Klas 2007,
s. 45).

Warto zwrécié¢ uwage, ze w literaturze przedmiotu funkcjonuja, a bywa-
ja uzywane zamiennie pojecia: rzeczywisto$é wirtualna i cyberprzestrzen.
Czesto uwzglednia sie rozne aspekty tej rzeczywistodci. Jozef Bednarek
(2009, s. 27) podkresla, ze rzeczywistos¢ wirtualna to $wiat nierzeczywisty,
stworzony z wykorzystaniem komputera i dodatkowych akcesoriow multime-
dialnych w taki sposéb, aby w mozliwie najwiekszym stopniu przypominat
duplikat prawdziwego $wiata, czyli byl wiarygodny.

Cyberprzestrzenn utozsamia sie tez z internetem, jego zasobami i uzyt-
kownikami. Jako przestrzenn cyfrowa rozumie sie przestrzen wytwarzania
i wymiany informacji, ktéra jest tworzona przez systemy teleinformatycz-
ne wraz z powiazaniami pomiedzy nimi oraz relacjami z osobami z nich
korzystajacymi. Cyberprzestrzen mozna traktowaé jako specyficzny rodzaj
przestrzeni spotecznych interakcji, zwiazanych z jej globalna dostepnoécia
oraz ponadnarodowoscia.

Komunikacja zdeterminowana jest specyficznymi cechami wirtualnej
przestrzeni, takimi jak: ograniczenie doswiadczen sensorycznych (brak moz-
liwosci kontaktu fizycznego), pltynnosé tozsamosci oraz anonimowosé (do-
wolno$¢ autoprezentacji uczestnikow rozmowy), zrownanie statusow (kazdy
ma takie same szanse bez wzgledu na status, rase, zamoznosé¢) (Andrzejew-
ska 2015, s. 47).

Cyberprzestrzenn nie tylko zmienia nasz sposéb komunikowania sie,
zmienia nasze cale zycie.

Media w cyberprzestrzeni — funkcje, korzysci i zagrozenia

Jozef Bednarek (2010, s. 67-68) wskazuje na szeroki kontekst roli mediow
cyfrowych oraz cyberprzestrzeni w ksztaltowaniu oblicza wspotczesnej kul-
tury, a takze ich miejsca w edukacji. Funkcja zwiazana z upowszechnia-
niem tresci — informacyjna, oznacza niemalze natychmiastowe dostarcze-
nie réznorodnych informacji. Istotg funkeji ludycznej zwiazanej z rozrywka
jest umozliwienie odprezenia, zapewnienie relaksu, uwrazliwienie estetycz-
ne. Natomiast funkcja stymulujaca wyraza sie w inspiracji odbiorcéow do
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aktywnego odbioru nadawanych tresci, a takze pobudzaniu do uczestnictwa
w kulturze i do tworzenia kultury. Funkcja wzorcotworcza zwigzana jest
z propagowaniem okreslonych stylow zycia, ideatéw, wzoréw postepowania
i zachowania. Kolejna funkcja — interpersonalna wynika z wszechobecnej te-
lewizji i komputeréw laczacych si¢ przez internet z calym $wiatem. Mozliwe
staje sie poznanie zycia innych ludzi, zrozumienie ich problemoéw, zachecenie
do podjecia proby samookreslenia sie w §wiecie.

Cztowiek uwiktany w cyberprzestrzeni — jak podkresla Maciej Tanas —
potrzebuje wiedzy na temat funkcji mediéow cyfrowych, ich jezyka i kultury.
Autor ten proponuje wspotczesne ,media cyfrowe sprowadzi¢ do nastepuja-
cych funkcji: narzedzi komunikacji spotecznej; narzedzi nauczyciela i ucznia
w procesach ksztatcenia i samoksztatcenia, a takze nowej organizacji ksztal-
cenia, zwanej ksztalceniem zdalnym; organizatora czasu wolnego cztowieka;
przestrzeni jego aktywnosci poznawczej, tworczej ludycznej i spotecznej; na-
rzedzi pracy i jej pola” (Tanas 2015, s. 14).

Media cyfrowe maja wiele zalet, ale mogg nie$é¢ tez liczne zagrozenia.
Bogactwo i duza réznorodno$é informacji, a zwlaszcza doswiadczanie ich
nadmiaru moze prowadzi¢ odbiorce do dezorientacji i tylko pozornego ucze-
nia sie.

Na skutek zalewu informacyjnego moga pojawiaé sie takie zjawiska, jak:
brain overload (jest to sytuacja przerostu stworzonego przez ludzi §wiata
nad moca ,przerobowa” neuronéw w mozgu czlowieka); efekt puzzla (po-
wstaje przekonanie o powierzchownosci poznania, prze$wiadczenie ,wiem,
ze co$ wiem”); paradoks dostepnosci (choé¢ dostep do wielkiej liczby danych
jest tatwy, to nie ma utatwienn w poszukiwaniu tresci, zwlaszcza tych wta-
sciwych); attention crash (organizm czlowieka broni sie przed natlokiem,
nastepuje zamykanie kanalow percepcyjnych) (Ledziniska 2012, s. 65).

Bogactwo informacji moze wiec utrudniaé zdobycie wiedzy ,Im wiecej
informacji trzeba mie¢ do funkcjonowania we wspolczesnym Swiecie, tym
trudniej o poczucie posiadania pelnej wiedzy, a jeszcze wicksza sztuka jest
uzyskanie prawdziwej madrosci” (Szymanski 2014, s. 277).

Wirtualne tworzenie i uczestniczenie w kulturze popularnej sprzyja od-
cigganiu zwtaszcza mtodych ludzi od innych form uczestnictwa w kulturze
tzw. wyzszej, wywoluje tez przeswiadczenie o latwosci tworzenia i osiaga-
nia sukcesu. W cyberprzestrzeni mtodziez chetnie korzysta z gier kompute-
rowych, oglada filmy, stucha muzyki ulegajac uwiedzeniu przez oferowane
w mediach zhomogenizowane propozycje, ujednolicajace upodobania. Pogle-
biaja sie tendencje do bezmyslnego spedzania wolnego czasu. Mtodzi ludzie
surfujac po internecie czesto nie poszukuja niczego konkretnego, po prostu
zatrzymuja sie przez chwile na tym, co zwréci ich uwage, by za moment
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bez refleksji przeniesé¢ si¢ na kolejng strone. Korzystajac z serwiséw roz-
rywkowych i spotecznosciowych ludzie przenosza kontakty interpersonalne
z rzeczywistosci do §wiata wirtualnego, w ktorym pokazuja taka ,twarz”,
jaka chca pokazaé¢ innym.

Zdaniem Mariana Gotki (2008, s. 145), na wskutek powszechnego sto-
sowania telefonéw, poczty elektronicznej internetu, fakséw, komputeréw do
przetwarzania danych, zlecen elektronicznych itp. daje sie zaobserwowaé za-
nik realnych kontaktéow miedzyludzkich, a wtasciwie ich przeksztalcanie sie
w rozlegla sie¢ powierzchownych zwiazkéw z ludzmi i wartosciami.

Podobnie Zbyszko Melosik (2016, s. 38) zwraca uwage, ze permanent-
na ruchliwo$é¢ mtodziezy w $wiecie wirtualnej komunikacji powoduje wzrost
liczby ludzi, ktérzy pojawiaja sie w ich zyciu. Kontakty te maja jednak
charakter tymczasowy i powierzchniowy. Cho¢ ksztalttuje sie u mtodych lu-
dzi ,gotowosé¢ do natychmiastowej interakcji” to sa to relacje chwilowe, bez
zadnych zobowigzan i konsekwencji.

Janusz Gajda podejmujac kwestie dotyczace tozsamosci cztowieka w cy-
berprzestrzeni za jedno z najpowazniejszych zagrozen uznaje ,|. . .| rozmycie
autentycznosci tozsamosci i jej wirtualne zwielokrotnienie w cyberprzestrze-
ni. W zyciu codziennym czy w mass mediach nadawca charakteryzuje sie
okreslona tozsamogdcia. Wiele si¢ o nim wie lub mozna sie dowiedzie¢. Toz-
samos¢ ta okreSlana jest przez jezyk ciata, gesty, barwy i tempo wypowie-
dzi, sposob zachowania w kontaktach bezposrednich, posrednich, audiowi-
zualnych i w mniejszym stopniu, audytywnych. internet natomiast, znoszac
ograniczenia czasoprzestrzenne, stwarza olbrzymie szanse do ukrywania au-
tentycznej tozsamosci manipulowania nig i samokreowania przeréznych jej
postaci” (Gajda 2006, s. 16). Ponadto, Autor ten, analizujac wplyw mediow
na mtodziez podkredla, ze nalezy pamieta¢ o takich zagrozeniach, jak: kre-
owanie falszywej rzeczywistosci, wyolbrzymienie obrazu patologii spotecz-
nej, nadmierne eksponowanie scen gwaltu, przemocy i seksualizmu, przy
jednoczesnym braku gruntownej analizy spotecznej sytuacji i przekonywa-
jacych przyktadéw zapobiegania zjawiskom negatywnym; upowszechnianie
i utrwalenie obiegowych opinii oraz konsumpcyjnego stylu zycia w wyniku
przyznania prymatu w tresciach warto$ciom materialnym, zawezenie pojecia
sukcesu gléwnie do sfery posiadania dobr materialnych, rozrywki; pogtebia-
jacy sie proces dekulturyzacji jako wynik procesu globalizacji odbioru tresci
i obnizenie poziomu artystycznego poprzez hegemonie standardéw kultury
popularnej (Gajda 2004, s. 60).

Warto tez przywota¢ w tym miejscu klasyfikacje zagrozen, ktora stwo-
rzyli i stale wzbogacaja Anna Andrzejewska i Jozef Bednarek (Bednarek
2015, s. 36-37). ,Sa to m.in.: (1) Dolegliwosci zdrowia psychicznego i fi-
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zycznego: schorzenia wzroku, wady stuchu, uktadu kostno-miesniowego,
zespolu ciesni nadgarstka, zwyrodnienia kciuka (SMS-y), schorzenia in-
nych uktadéw, zachowania autodestrukcyjne, samookaleczenia, samobdj-
stwa z inspiracji sieci. (2) Zagrozenia moralne, m.in.: cyberpornografia, pro-
stytucja w sieci, cyberpedofilia, cyberseks, seksting. (3) Niebezpieczenstwa
spoteczno-wychowawcze: przemoc i agresja w sieci, hazard internetowy, sek-
ty w §wiecie wirtualnym, handel zywym towarem i organami, zaburzenie
kontaktow interpersonalnych, funkcjonowanie cztowieka w $wiecie robotow
humanoidalnych. (4) Negatywne skutki spozywania i zazywania substancji
chemicznych: narkotykéw, wybranych lekarstw, sterydéw, napojow energe-
tyzujacych, dopalaczy itd. (4) Infoholizm i zagrozenia gier komputerowych.
(5) Aktywnosé¢ cztowieka w spoteczenistwie nadzorowanym (przestrzeni cy-
frowej). Ponadto caly blok przestepczosci teleinformatycznej i ryzykownych
zachowari |[...]|".

Stusznie podkresla Katarzyna Borawska-Kalbarczyk, ze media cyfrowe,
z ktérymi mtodzi ludzie sie nie rozstaja, przyczyniaja sie do zmiany ich zy-
cia, ich samych i zbiorowosci, ktorej sa reprezentantami. Specyficzne cechy
funkcjonowania mtodego pokolenia cyfrowych tubylcow, jak tez skutki prze-
mian cywilizacyjnych, technologicznych, kulturowych winny ,przyczynié sie
do redefinicji szkolnego srodowiska uczenia sie, tak aby odpowiadata ona
na potrzeby, oczekiwania i mozliwosci uczenia si¢ pokolenia Z” (Borawska-
Kalbarczyk 2015, s. 462). Osobami odpowiedzialnymi za kreowanie szkolne-
go $rodowiska uczenia sie sg nauczyciele. Warto, aby oni chcieli i umieli wy-
korzysta¢ w edukacji nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne.

Kompetencje nauczycieli i uczniow w spoteczenstwie medialnym

Funkcjonowanie nauczycieli i uczniow w cywilizacji informacyjnej wyma-
ga odpowiedniego przygotowania. Nastepuje przyspieszony rozwdj wiedzy
(co kilka lat zas6b wiedzy podwaja si¢, w niektérych dziedzinach nawet
szybciej) 1 jednoczesnie dochodzi do jej starzenia sie. Nauczyciele i ucznio-
wie staja sie poszukiwaczami i tworcami wiedzy, ktéra pomaga im skutecz-
nie dziala¢ i rozwija¢ samych siebie. Nauczyciele nie tylko dbaja o wtasny
rozwoj, ale powinni tez tworzy¢ optymalne warunki sprzyjajace rozwojowi
ucznidow. Wiedze konstruujemy przez cale zycie. Wazne jest nie tylko posia-
danie wiedzy, ale takze przetworzenie jej na zbiér regul, ktérymi kierujemy
sie podejmujac rézne dziatania.

Dynamicznie zmieniajaca sie cyberprzestrzen wymaga, aby zar6wno na-
uczyciele, jak i uczniowie uczyli sie. Ta niezwykle ztozona aktywnosé u ludzi
w roznym wieku opiera sie na takich zdolnosciach, umiejetnosciach, proce-
sach, jak: my$lenie, obserwacja, pamieé¢, uwaga, koncentracja, wyobraznia.
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Katarzyna Borawska-Kalbarczyk (2015, s. 45) proponuje, aby ciagte uczenie
sie traktowaé jako autonomiczne zachowanie ludzi zorientowanych na wie-
dze, ktore przeksztalca sie w swoista koncepcje istnienia w Swiecie, gdzie
wiedza, kwalifikacje, umiejetnosci staja sie zasobem najwazniejszym. Ina-
czej mowiac, to odpowiednie kompetencje zapewniaja dobre funkcjonowanie
w dynamicznie zmieniajacej sie przestrzeni cyfrowej.

Kompetencje cztowieka posiadajacego okreslony potencjal (cechy, zdol-
nosci, potrzeby) powstaja w wyniku zintegrowania wiedzy, roznych umiejet-
nosci, a w ich ksztaltowaniu sie istotna role odgrywaja wczeéniejsze i aktu-
alne do$wiadczenia. Pelnemu zaangazowaniu sie sprzyja przekonania o ko-
niecznodci takiego, a nie innego dziatania.

To dzieki kompetencjom czltowiek uzewnetrznia swoja podmiotowosé,
aktywnie rozwija swoje potencjalnosci zgodnie z przyjetym systemem war-
tosci i efektywnie dziala, korzystajac z posiadanej wiedzy i umiejetnosci,
zmienia odpowiedzialnie otaczajaca go rzeczywistos¢, a jednoczesnie zmie-
nia siebie. Kompetencje te pozwalaja na optymalne postepowanie w kon-
kretnych sytuacjach (Poptawska 2016, s. 55).

W kontekscie analizowanych wcze$niej waloréow i zagrozen, niezwykle
waznym zadaniem staje sie rozwijanie odpowiednich kompetencji nauczy-
ciela i ucznia, ktére umozliwig dobre, skuteczne funkcjonowanie w cyber-
przestrzeni. Do istotnych zaréwno w zawodzie nauczyciela, jak i waznych
W rozwoju ucznia uznaje sie m.in. kompetencje poznawcze, kompetencje
aksjologiczne, kompetencje spoteczne oraz kompetencje informatyczne.

Kompetencje poznawcze umozliwiaja poznawcze porzadkowanie $wiata
i okreslenie przez czlowieka zajmowanego w nim miejsca. Stanowia one ,ka-
tegori¢ bardzo ogdélna i pojemna, w ktorej sktad wechodzi wiele umiejetnosci,
a mianowicie: przetwarzania informacji, planowania czynnosci poznawczych;
organizowania uczenia sie (w tym samodoskonalenia); korzystania z wielu
zrodel wiedzy; wspoldziatania z innymi w procesie uczenia sie; wlasciwego
postugiwania si¢ zdobyta wiedza’ (Michalak 2011, s. 134).

Trudno nie zgodzi¢ sie ze stwierdzeniem, ze ,obserwowane, wyjatkowo
silne powiazania zréznicowanych ptaszczyzn obecnosci cztowieka z technolo-
giami cyfrowymi generuje wymog nie tylko pozyskiwania i przechowywania
informacji, ale przede wszystkim jej analizy, selekcji, wartosciowania i kry-
tycznej transformacji” (Borawska-Kalbarczyk 2015, s. 97).

Kompetencje poznawcze nauczyciela i ucznia przejawiaja sie w umie-
jetnosciach: zdobywania informacji z wielu réznych Zrodet, ich krytycznej
interpretacji, konstruowania wiedzy i postugiwania sie nia zaréwno w sytu-
acjach modelowych, jak i w sytuacjach problemowych. W literaturze przed-
miotu coraz czedciej zwraca sie uwage na koncepcje information literacy,
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ktora mozna wigzaé¢ z ,uswiadomieniem potrzeby informacyjnej, z umie-
jetnoscia dotarcia do zrodla informacji i odszukania w nim potrzebnych
informacji, z potrzeba oceny wynikow tego poszukiwania, wiedza, jak wy-
korzysta¢ uzyskane wyniki, odpowiedzialno$cig i etyka w pracy z informacja,
umiejetnoscig komunikowania sie i dzielenia pozyskang informacja i wiedza,
a takze umiejetnoscia zarzadzania informacja i pozyskang wiedza” (Bato-
rowska 2009, s. 37). Umiejetnosci informacyjne nalezy uznaé z istotny ele-
ment kompetencji poznawczych.

Zdolnosci konstytuujace kompetencje poznawcze to: myslenie odtwor-
cze 1 kreatywne, wyobraznia, zdolnos¢ obserwacji, umiejetnosé stuchania,
komunikowania sie. Bardzo wazne w tym zakresie kompetencji staja sie
zdolnoéci umystowe niezbedne do przetwarzania licznych, czesto sprzecz-
nych informacji: analiza i synteza, uogdlnianie, ocenianie, selekcja, abstra-
howanie i refleksja. Do komponentéw omawianych kompetencji zaliczyé na-
lezy takze umiejetnosci: planowania czynnosci poznawczych, organizowania
uczenia sie, wspoldzialania z innymi w procesie uczenia si¢ oraz wlasciwego
postugiwania sie zdobyta wiedza.

Zaréwno myélenie nauczyciela, jak i ucznia powinny charakteryzowac
takie wlasciwosci jak elastycznosé, oryginalnosé, krytycyzm, niezaleznosé —
nieuleganie stereotypom i naciskom wywieranym przez innych (Palka 2003,
s. 159).

Nauczyciel jako tworca szeroko rozumianej przestrzeni edukacyjnej za-
checa uczniéw do odnalezienia wtasnej drogi, utatwia rozpoznawanie i reali-
zacje wlasnych mozliwosci, potencjalnosci, wspiera w sytuacjach trudnych.
Nie probuje ujarzmi¢ wychowankéw przemoca ani przez manipulacje. Poma-
ga uczniowi usamodzielniaé¢ sie — stawacé sie soba. Nauczyciel tworzy warun-
ki do samodzielnego myélenia i dziatania; aktywizuje, uznajac jednoczesnie
prawo wychowanka do oporu. Mozna powiedzieé¢, ze umozliwia podmiotowe
funkcjonowanie uczacym sie.

W ujeciu optymalnym przestrzen edukacyjnag powinna wypelniaé¢ wspol-
nota oséb: nauczycieli i uczniéw wprowadzanych w swiat wartosci, wspoélnie
poznajacych i podazajacych ku prawdzie, dobru i picknu. Zycie wartoscio-
we w spoteczenstwie medialnym czyli zycie pelne wartosci i zycie w zgodzie
z wartosciami umozliwiaja kompetencje aksjologiczne, czyli wiedza, umiejet-
nosci, doswiadczenia i przekonania o wartosciach. Kompetencje te charakte-
ryzuja funkcjonowanie cztowieka w przestrzeni wypetionej poszukiwaniem,
odczytywaniem i urzeczywistnianiem wartosci.

~Wychowanie ku wartoéciom” sprowadza sie¢ do wspierania uczniéow
w kreowaniu swojego zycia wedlug warto$ci oraz zachecaniu do urzeczy-
wistniania wlasciwych wartoéci. Wazne jest, by wychowanek uczestniczyt
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w sytuacjach aksjologicznych, w ktérych bedzie mogt poznawaé, zrozumieé,
przyjac/odrzuci¢, wlaczy¢/nie wlaczyé okreslone wartosci we wlasng struk-
ture (Chatas 2003, s. 48).

Agata Poptawska (2013, s. 186) w swojej koncepcji zwraca uwage na
komponenty kompetencji aksjologicznych: wiedza o wartosciach, preferencje
aksjologiczne, aktywnos$é ewaluacyjna i postawa aksjologiczna.

Wiedza o wartosciach to wiedza o swoistosci §wiata wartosci, a takze
o miejscu i roli wartosci w zyciu cztowieka. Wiedza ta moze wynikaé z po-
znawania wartosci i doswiadczania warto$ci. Kolejny element kompetencji
stanowia preferencje aksjologiczne, czyli samowiedza dotyczaca stosunku
do wartosci. Wazna jest zdolnos¢ poszukiwania i wyboru wartosci, umiejet-
nos¢ okreslania tego, co cztowiek uznaje za cenne, wazne w swoim zyciu, co
moze byé celem jego zycia, i umiejetno$é przyjmowania tychze wartosci ja-
ko wtasnych, inaczej méwigc: internalizacja wartosci. Nastepnym istotnym
elementem w omawianej koncepcji kompetencji aksjologicznych jest aktyw-
nos¢ ewaluacyjna, czyli umiejetnoéé ,,odpowiadania” na wartosci znajdujace
sie wokot czlowieka oraz umiejetno$é wartosciowania swoich dziatan pod ka-
tem realizacji uwewnetrznionych wartosci. Natomiast postawa aksjologiczna
(zwlaszcza komponent behawioralny postawy) przejawia sie w zyciu zgod-
nym z przyjetym systemem wartosci, w dokonywaniu wtasciwych wyborow
z perspektywy posiadanej wiedzy o wartosciach. Sposobem na urzeczywist-
nianie wartosci jest dzialanie i ksztaltowanie w okreslony sposéb samego
siebie i §wiata. Towarzyszy temu gotowos$¢ do ponoszenia odpowiedzialno-
$ci za siebie 1 swoje poczynania.

W procesie edukacji nauczyciel wykorzystuje wiedze aksjologiczna,
umiejetnosci rozpoznawania, hierarchizowania, rozumienia i wyboru war-
tosci centralnych 1 instrumentalnych (moralnych, spotecznych estetycznych
itp.), wazne jest ich respektowanie, a niekiedy tworzenie. Zadaniem nauczy-
ciela staje sie kreowanie warunkow, w ktorych uczniowie ,zechca podjaé trud
rozpoznawania, rozumienia, wyboru, hierarchizowania wartosci” (Kobytlecka
2005, s. 145-146).

Duza role odgrywa postawa aksjologiczna nauczyciela, ktéry moze by¢
wzorem do nasladowania, autorytetem, osobg godna zaufania. Oczekuje sie,
ze wspoOtczesny nauczyciel ma by¢ specjalista z zakresu aksjologii, dosko-
nalym praktykiem w przestrzeni aksjologicznej, mistrzem oraz ekspertem
w dziedzinie moralnosci. Tylko jedno$é¢ postawy, zachowan i czynéw co-
dziennych wychowawcy z tym, co glosi w swym pedagogicznym przesta-
niu zapewni efektywna edukacje aksjologiczna. Przekaz wartosci odbywa
sie w bezposrednim kontakcie osobowym miedzy nauczycielem a uczniem.
Niezbedne staja sie umiejetnosci spoteczne, takie jak umiejetnosé¢ wyrazania
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siebie (wyrazanie opinii, okazywanie uczu¢) i umiejetnosci podtrzymywania
(wzmacniania) innych oséb oraz umiejetnosci komunikowania sie, ktore sta-
nowia elementy kompetencji spotecznych.

W strukturze kompetencji spolecznych wyrézniam (Poptawska 2013,
s. 192) nastepujace elementy: wspoldziatanie, asertywnosé, wsparcie i komu-
nikowanie. Wspoéldziatanie przejawia sie w umiejetnos$ci budowania dobrych
relacji interpersonalnych. Asertywno$¢ wigze sie z umiejetnoscia obrony wta-
snych praw oraz umiejetnoscia wyrazania emocji bez urazania innych i umie-
jetnoscia odmowy. Uczen /nauczyciel posiada zdolnosé wywierania wplywu
na innych i zdobywania ich przychylnosci, cechuje go pozytywne nastawienie
wobec innych. Wsparcie charakteryzuje umiejetnosé zaréwno udzielania, jak
i korzystania z pomocy innych. Uczen/nauczyciel umie tworzy¢ atmosfere
bezpieczenstwa i zaufania, okazuje wrazliwo$é na potrzeby innych. Komuni-
kowanie to umiejetnosé efektywnego porozumiewania sie; umiejetnosé nada-
wania i interpretowania komunikatéw werbalnych i niewerbalnych; umiejet-
nosé¢ aktywnego stuchania; otwartosé¢ na drugiego cztowieka i jego potrzeby.
Umiejetno$é tagodzenia konfliktéw — posredniczenie w sporach i rozwiazy-
wanie ich.

Jolanta Szempruch w funkcjonowaniu zawodowym nauczyciela za bar-
dzo istotne uznaje umiejetnosci rozumienia i definiowania sytuacji eduka-
cyjnych oraz skuteczno$é zachowari komunikacyjnych, zaréwno werbalnych,
jak i niewerbalnych. Dotycza one m.in.: umiejetnosci definiowania i inter-
pretacji roznych sytuacji edukacyjnych oraz dostosowania do nich wtasnego
stylu porozumiewania sie z uczacymi sie; nabycia umiejetnosci nawiazy-
wania i podtrzymywania kontaktu z uczniem, a takze wlasciwego odbie-
rania i interpretowania przekazéow edukacyjnych; zrozumienia dialogowego
charakteru relacji nauczyciel-uczen i umiejetnosci wtasciwego formutowania
przekazow edukacyjnych; nabycia umiejetnosci poshugiwania sie stosownie
do sytuacji pozajezykowymi srodkami wyrazu; doskonalenia poprawnosci,
czytelnosci i etycznosci wlasnych zachowan jezykowych (Szempruch 2012,
s. 191).

Istotna role w aktywnosci w cyberprzestrzeni odgrywaja takze kompe-
tencje informatyczne, ktére nalezy zaliczyé¢ do grupy kompetencji instru-
mentalnych, zwiazanych ze sprawnym wykorzystaniem mediéw jako na-
rzedzi nauczania i uczenia sie, pracy intelektualnej i komunikowania sie.
Elementami kompetencji informatycznych sa umiejetnosé¢ wykorzystywania
komputera i innych urzadzen elektronicznych, umiejetnosé postugiwania sie
internetem oraz umiejetno$é korzystania z réznego rodzaju aplikacji i opro-
gramowania, a takze umiejetnos¢ tworzenia tresci cyfrowych.

Marek Furmanek i Wielistawa Osmanska-Furmanek (2003) wyrézniaja
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trzy obszary kompetencji informatycznych nauczycieli: obszar kompetencji
sprzetowych, kompetencje aplikacyjne, kompetencje w zakresie oprogramo-
wania. Kompetencje sprzetowe zwiazane z uzytkowaniem komputera multi-
medialnego sprzezonego w sie¢, umiejetnosé bezpiecznego i zgodnego z zasa-
dami ergonomii i higieny pracy uzytkowania sprzetu komputerowego, umie-
jetnosci skonfigurowania i eksploatacji zestawu komputerowego z urzadze-
niami peryferyjnymi i siecig, zrozumienia zasad sieciowej transmisji danych
i poznania struktury sieci. W zakresie kompetencji programowych znajduje
sie opanowanie podstawowych narzedzi zarzadzania komputerem i siecig,
wykorzystanie programéw narzedziowych przydatnych w dziatalnosci zawo-
dowej nauczyciela; opanowanie komputerowych programéw edukacyjnych
wykorzystywanych w danej dziedzinie przedmiotowej. Elementy kompeten-
¢ji informatycznych z zakresu zastosowan TI w dzialalnosci zawodowej to:
umiejetnodé projektowania procesu dydaktycznego z zastosowaniem multi-
medidéw, znajomos$é metodyki wykorzystania TI w procesie edukacji; umie-
jetnos¢ projektowania, realizacji i wykorzystania prezentacji multimedial-
nych.

W publikacji Measuring Digital Skillswy (2014) wyrdzniono trzy zakresy
kompetencji informatycznych. Pierwszy odnosi sie do korzystania z interne-
tu na urzadzeniach mobilnych i obejmuje wiedze i umiejetnosci podtacze-
nia sie do sieci Wi-Fi, §ciagniecia aplikacji na urzadzenie mobilne, zainsta-
lowania aplikacji na urzadzeniu mobilnym, §ledzenia kosztéow korzystania
z aplikacji. Drugi zwiaze sie z efektywnym funkcjonowaniem w $rodowi-
sku internetu, ktére wymaga wiedzy i umiejetnosci otworzenia nowego okna
w przegladarce, cofniecia sie do poprzednio przegladanej strony, ponownego
zaladowania przegladanej strony, poprawnego uzywania skrotow klawiatu-
rowych (np. CTRL-C kopiowanie, CTRL-S zapisanie), dodawania zakladki
do strony, Sciagania i przesylania plikoéw, zdje¢ w internecie, postugiwa-
nia sie ustawieniami prywatnosci, odrézniania jakie aplikacje, programy sa
bezpieczne do Sciagania, chronienia komputera przed wirusami oraz w przy-
padku pojawienia sie probleméw technicznych umiejetno$é radzenia sobie
z nimi. Ostatni zakres dotyczy wiedzy i umiejetnosci otwierania stron inter-
netowych postugujac sie paskiem adresu oraz wypetniania formularzy online
(Van Deursen, Helsper & Eynon 2014).

Zakonczenie

Koniecznos$é posiadania i postlugiwania sie kompetencjami poznawczymi,
aksjologicznymi, spotecznymi i informatycznymi stanowi podstawe dojrza-
tego uczestnictwa w spoteczenistwie medialnym. Cyberprzestrzenn posiada
niewatpliwie liczne walory, ale jednoczesnie jest Zzrédtem zagrozen dla jed-
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nostki i spoteczenistwa, dlatego, jak proponuje Maciej Tanas (2012, s. 150)
,halezy siegnaé¢ do alfabetu mediéw, zrozumieé ich jezyk, role oraz funkcje
oraz wielorakie uzaleznienia i rehabilitujac role wychowawcy i nauczycie-
la — podja¢ zmudny trud prowadzenia za reke wedrowca w medialnym czy
wirtualnym $wiecie i to tak, by skaly nie ranity mu stép, a moze bardziej
umyshu i serca”.
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CHALLENGES IN CYBERSPACE AND SELECTED COMPITENCES
OF THE TEACHER AND THE PUPIL

Keywords: cyberspace; digital media; cognitive, social, axiological, and information
competences.

How to find one’s place in the world dominated by digital media? How to use the ensu-
ing changes for personal development, self-fulfilment, and optimal functioning in media
reality? How to deal with excessive information, a false picture of reality, homogenized
cultural offer, indirectness and superficiality of social contacts, moral threats in cyber-
space? As a remedy, the authors propose possessing and using cognitive, axiological,
social, and information competences. The aim of this article is to characterize cyberspa-
ce, identify benefits and threats related to 'plunging’ into the world of digital media, and
to identify the teacher’s and pupil’s competences indispensable for good functioning in
media society.

In the first part of the text, the authors present selected functions of media; ana-
lyse benefits and threats related to virtualization, informatization, and mediatisation of
reality. In the second part, convinced about particular importance of competences for
optimal and mature participation in media society, the authors discuss teachers’ and
pupils’ cognitive, axiological, social, and information competences.
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WYZWANIA CYBERPRZESTRZENI A WYBRANE KOMPETENCJE
NAUCZYCIELI I UCZNIOW

Stowa kluczowe: cyberprzestrzen, media cyfrowe, kompetencje poznawcze, spoteczne,
aksjologiczne, informatyczne.

Jak odnalezé¢ sie w Swiecie zdominowanym przez media cyfrowe, jak wykorzysta¢ dokonu-
jace sie przemiany dla osobistego rozwoju, spelniania sie i optymalnego funkcjonowania
w medialnej rzeczywistosci? Jak radzi¢ sobie z nadmiarem informacji, falszywym obrazem
rzeczywistosci, zhomogenizowana oferta kulturalna, czesciej powierzchownymi, zaposred-
niczonymi przez media a nie bezposrednimi kontaktami spotecznymi, zagrozeniami mo-
ralnymi cyberprzestrzeni? Jako remedium autorki proponuja posiadanie i wykorzystanie
kompetencji poznawczych, aksjologicznych, spolecznych i informatycznych. Celem pra-
cy jest scharakteryzowanie cyberprzestrzeni, okreslenie korzysci i zagrozein zwiazanych
z zanurzeniem sie” czlowieka w $wiecie mediéw cyfrowych oraz kompetencji nauczycieli
i uczniéw niezbednych do dobrego egzystowania w spoleczeristwie medialnym.

W pierwszej czesci tekstu zaprezentowano wybrane funkcje mediow, podjeto anali-
z¢ korzysci i zagrozen zwiazanych z wirtualizacja, informatyzacja, mediatyzacja rzeczy-
wisto$ci. W drugiej czesci oméwiono kompetencje poznawcze, aksjologiczne, spoteczne,
informatyczne nauczycieli i uczniéw, ktére — zgodnie z przeswiadczeniem autorek — maja
szczegoOlne znaczeniu dla optymalnego, dojrzatego uczestnictwa w spoleczenstwie medial-
nym.





